PRACOVNI LISTY HOP

CVICKY

CVICKY

Procvic si své dovednosti dotvorenim pracovnich
list0. Potrénuj ruce i hlavu. Vypiluj tahy, diky
kterym se naucis krasné psat, a ve skole ti to
pujde levou zadni.

CVICKY jsou soué&asti kreativniho sesitu HOP.
Funguji také samostatné jako pomUcka pro
déti a jejich rodiCe Ci pedagogy.
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JAK NA TO? KOMBINUJ

Poradi list0 neni nutné dodrzovat, | Pouzij listy a ztvarni kratké pribéhy.
odpovida priblizné naroCnosti cviceni. | Experimentuj, kazdé resSeni je spravné.

@ @ + ' OMALOVANKY ; @ + @ Melounkara
‘ @ @ @ MOTORIKA @ + @ Badmintonty!

UVOLNOVACI CVIKY @ + @ Houbodestnik

GRAFOMOTORIKA 1 ® + @ Kytka-board
GRAFOMOTORIKA 2 @ + @ Shekoddom
GRAFOMOTORIKA 3 @ + @ Limonada
DALS] | @ + @ Z4ba v kvétinadi
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1. Dokresli 2. Pretvor 3. Dotvor
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® Vystfiihni obrazky a pouzij




OMALOVANKY

MOTYL

® Vybarvi pestra kridla motyla.
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® Rozstfihej misu s ovocem na dily a sloz auto.



JEMNA MOTORIKA E UVOLNOVACI CVIK @
BALVAN - MRAVENEC
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® Vytvor strukturu kamene.
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® Kudy a kam bézi mravenec Tonda? Cestu dokresli.
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UVOLNOVACI CVIK, SYMETRIE \ @ ! UVOLNOVACI CVIK @
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STROM = ~ UZOVKA

/

! ® Dokresli uzovku linkami od hlavy az k paté,
® Obtahni a dokresli. ! E Cary nakresli do téla jako do drahy.
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GRAFOMOTORIKA 1 | GRAFOMOTORIKA 1
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CITRON ~ KAKTUS
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® Dokresli dolicky v kUre citronu. o ® Kaktus ma pékné ostré bodliny. Dokresli je.
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HOUSENAK
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® Housenak ma kulatounké télo, dokresli ho.

GRAFOMOTORIKA 1
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HOUBA ~ BROUK
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@ Ktera houba ma teckovany klobouk? ® Brouk ma pruhované krovky, dokresli zbylé pruhy.
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ZABA ~ MELOUN
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® Z dokreslené poloviny melounu vytvof melounkaru.
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DESTOVKA ~ BUDIK

@

! ® Vi, kolikrat se za 1 minutu pohne vtefinova
® Dokresli pruhované télo destovky. ruCic¢ka budiku? Kazdé tiknuti vyznac.



JEMNA MOTORIKA g @ ; GRAFOMOTORIKA 2 @
PAMPELISKA - LIST
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® Z papiru vytvor kvéty pampelisky. ® Vi§, z jakého stromu list pochazi?
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BADMINTON ~ CERViCI
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® Obtahni prvni raketu a dokresli druhou. \_/
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VAZA ~ HLEMYZD

® Hlemyzdé pojmenu;j:
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ZELVA - PES KUDRNAC

® Zelvu pojmenu;j:

------
------------------------------
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DUM ~ SIDLO

® Dokresli tasky na stfeSe domu. ® Kam Sidlo leti? Obtahni jeho cestu a nakresili cil.



DOKRESLOVACKY ® E GEOMETRICIi’E TVARY
ZVONEK - PLOSTICE
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® Ze zvonku kape voda a v ni se sprchuje mravenec.



DOKRESLOVACKY

LIMONADA

® Vymysli recept na limonadu. Jaké suroviny pouzijes?

PROSTOR, JEMNA MOTORIKA

KAMENY

® 1. Vybarvi.

2. Serad podle velikosti.

3. Vystfrihni.
4. Postav pismeno T.
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KVETINA ~ KDO JE TO?

® Vybarvi vSechny Casti, vystfihni je a sloz kvétinu. ® Dokresli zbytek Hopika. Poznas, ktery to je?



